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Projeto Vida é um material educativo de Educacao Financeira, Educacao Fiscal, Empreendedorismo e
Gestao Financeira Pessoal para estudantes e professores dos anos finais do Ensino Fundamental e das séries

do Ensino Médio, que esta estruturado em torno de um jogo de tabuleiro.

Mesmo sendo voltado para diferentes faixas etarias, € utilizado um Unico tabuleiro, em que é possivel se
desenvolverem varios jogos. Os componentes do jogo foram criados para que cada partida represente temas,
desafios e diferentes niveis de dificuldade. Ele simula situacoes reais nas quais os estudantes precisam fazer
boas escolhas sem depender da sorte. Assim, os estudantes evoluem a medida que o jogo avanca: o jovem
aprende a planejar a realizacao de seus sonhos, a categorizar objetivos financeiros, a encontrar solucoes, a

realizar um orcamento doméstico, a identificar gastos fixos e variaveis e a exercitar o consumo consciente.



OBJETIVOS GERAIS DO PROJETO

__ FfPROJETD____
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Oferecer propostas educativas voltadas para o Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio com foco em Educacao
Financeira, Educacao Fiscal, Empreendedorismo e Gestao
Financeira Pessoal .

Utilizar o jogo de tabuleiro do projeto como recurso pedagogico
para que os estudantes aprendam a planejar a realizacao de seus
sonhos, a categorizar objetivos financeiros, encontrar solucoes,
realizar um orcamento doméstico, identificar gastos fixos e
variaveis e exercitar o consumo consciente.

Desenvolvendo
habilidades
relacionadas as
finangas pessoais,

a vida, a carreira
profissional e ao
empreendedorismo.

Propiciar o reconhecimento do jogo como um meio de
aprendizagem interativa que permite simular decisoes reais,
estimular a reflexao e criar um ambiente seguro para aprender
com os erros e buscar novas solucoes.



QUAL A COMPOSICAO DO PRODUTO?

O produto oferecido vai além dos kits com materiais, € parte dele todo o atendimento realizado pela
area de Relacionamento, com os consultores educacionais, e o Treinamento que acontece por meio

de oficinas ministradas por treinadores especialistas, além de conteldo pedagogico oferecido em
plataforma digital.

No que se refere a composicao dos kits do Projeto VIDA, temos a seguinte estrutura:

Kit do Professor: Kit do Aluno*:
« Livro do Professor; e 6 LivrosdoAluno;
» Livro do Aluno; * 1jogo de tabuleiro + suas pecas
» (Cartela de adesivos de Medalhas * 1 kit para cada 6 alunos W T %



0 jogo Projeto Vida proporciona um envolvimento com tematicas de
inteligéncia financeira, de forma a simular as decisées da vida adulta para
boas escolhas financeiras, estimulando reflexao e tomada de decisées,
criando um ambiente seguro para errar e aprender. O mesmo tabuleiro é
explorado de forma diferente com cada ano escolar, pois para cada ano sao
propostas diferentes missdes, que estao relacionadas a organizacao da vida
financeira e aos outros temas correlatos tratados nos livros. Cada personagem
do jogo possui um contexto financeiro pré-determinado, que define os nUmeros
que serao usados para os calculos e para as analises realizadas durante as
rodadas. Estas decisOes, junto as situacoes inesperadas que surgem ao longo
do jogo, serao determinantes para o cenario financeiro que vai se constituindo
na vida simulada do personagem que cada aluno representa. Além disso, toda
a estrutura € muito versatil, pois as pecas que compoem o jogo de tabuleiro
sao utilizadas ainda para outros jogos menores, que por vezes requerem o uso
apenas das cartas, ou apenas da ficha financeira, o que vai aproximando os

alunos destes artefatos e de suas funcoes.




O jogo é composto por:
« 1 tabuleiro;

« 6 pedes com base;

« bloco de fichas financeiras; (
« 168 cartas sendo: 14 cartas IMOVEL, 28 \// |
cartas SURPRESA, 28 cartas NEGOCIO, 28
cartas OFERTA, 8 cartas RENDA FIXA, 56
cartas VARIACAO, 6 cartas CONSULTORIA;
 1dado;

« 1 manual completo.



O projeto VIDA vai além do jogo de tabuleiro, sao
inUmeras propostas planejadas para um
aprendizado progressivo sobre o tema que € foco
de cada ano. Jogos variados e atividades
vivenciais permitem que, aos poucos, os alunos
mergulhem nos assuntos tratados de forma leve
e divertida. Estas propostas sao apresentadas no
Livro do Aluno, que traz orientacdes com passo a
passo de cada atividade, a especificacao dos

conceitos abordados e os materiais necessarios.

LIVRO DO ALUNO




O Livro do Professor € um guia detalhado LIVRO DO PROFESSOR

de como utilizar o Projeto Vida em sala de
aula. Dentre seus conteudos, pode-se
destacar:

* Introducao que explicita a
fundamentacao pedagogica do projeto;

* Tabela com as habilidades da BNCC, de
diversas areas do conhecimento, que N
sao contempladas pelo projeto;

* Orientacdes com o passo a passo de
cada atividade proposta;

» Glossario com conceitos importantes
tratados ao longo das aulas;

* Anexos com imagens a serem usadas
nos jogos e experiéncias.



ADESIVOS

No Kit do professor contém uma cartela de adesivos, que € variada
por ano. Os adesivos devem ser entregues aos alunos apds a
realizacao do projeto, celebrando o processo de aprendizagem e
destacando habilidades desenvolvidas por meio de exercicios
realizados ao longo do ano:

« 6°ano EF - Génio da Inteligéncia Financeira

MesTpe em

* 7°ano EF - Planejamento de Risco MTewiGénc,

« 8°anoEF - Inteligéncia Imobiliaria QQ \
* 9°ano EF - Mestre Empreendedor @Q @ @
« 19 série EM - Mestre em Inteligéncia Financeira - J
« 29série EM - Cidadania Exemplar OQQ ,
« 39série EM - Empreendedorismo de Sucesso @ @ Q @
ARG
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PRINCIPAIS TEMAS DE CADA ANO

CONSUMO CONSCIENTE E VIDA FINANCEIRA

No 6° ano do Ensino Fundamental, o objetivo é familiarizar os alunos com as primeiras tematicas
de gestao financeira, como receitas, gastos, orcamento, salario, entre outros. Ademais, os alunos
assumirao também o papel de jogadores e conhecerao os elementos do jogo e a dinamica da ficha

financeira, que possui a mesma dinamica do orcamento doméstico.

JUROS, BANCOS E INVESTIMENTOS EM RENDA FIXA
No 7° ano do Ensino Fundamental, sao apresentados conceitos como analise de risco, juros,
empréstimos, bancos e renda fixa. Ainda neste ano, os alunos serao introduzidos ao tema

Investimentos, e aprenderao como o dinheiro pode render por meio da renda fixa.
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PRINCIPAIS TEMAS DE CADA ANO VI DA

EDUCACAO FISCAL E INVESTIMENTO EM IMOVEIS

No 8° ano do Ensino Fundamental, serao trabalhados os conceitos de gestao publica, orcamento
publico, cidadania fiscal, desenvolvimento urbano, mercado imobiliario e investimentos em imoveis. Na
segunda parte, os fundamentos do mercado imobiliario - como localizacao, compra e venda e aluguel -
sao introduzidos de forma contextualizada, com o objetivo de gerar consciéncia sobre as escolhas feitas

para a aquisicao da casa propria, ressaltando o impacto dessas escolhas sobre o orcamento familiar.

EMPREENDEDORISMO E INVESTIMENTO EM ACOES

No 9° ano do Ensino Fundamental, serao abordados os conceitos de fluxo de caixa, estoque, lucro e
prejuizo e logistica. Ainda, ao final, conectamos o aprendizado sobre a gestao de negocios com o
mercado de acoes, ressaltando que se trata de investimentos em empresas reais, que dividem o lucro

com seus acionistas.
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GESTAO FINANCEIRA E CARREIRA PROFISSIONAL

No 1° ano do Ensino Médio, sao trabalhados conceitos importantes de gestao financeira pessoal, como
orcamento domeéstico, receitas fixas e variaveis, gastos fixos e variaveis e consumo consciente. Sao
abordadas estratégias de autoconhecimento para facilitar a identificacao com possiveis carreiras
profissionais e assuntos como salario, jornada de trabalho, futuro profissional e outros temas correlatos.
Ha, ainda, a preocupacao em esclarecer temas relacionados a contratacao de crédito, ao funcionamento

dos bancos e como o investimento em renda fixa funciona e deve ser utilizado.
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ORGCAMENTO PUBLICO E INTELIGENCIA IMOBILIARIA

No 2° ano do Ensino Médio, apresentamos conceitos como gestao publica, orcamento publico,
cidadania fiscal, desenvolvimento urbano, mercado imobiliario e investimentos em imoveis. A proposta
€ apresentar conceitos importantes de Educacao Fiscal e da Gestao Financeira de Recursos Publicos
como forma de desenvolver cidades, agregando servicos publicos de qualidade e cumprindo, assim,
com os dispositivos constitucionais pertinentes. Os fundamentos do mercado imobiliario - como
localizacao, compra e venda e aluguel - sao introduzidos de forma contextualizada, com o objetivo de
gerar consciéncia sobre as escolhas feitas para a aquisicao da casa propria, ainda considerada o sonho

numero 1 da populacao brasileira.
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MERCADO DE ACOES E GESTAO DE NEGOCIOS

No 3° ano do Ensino Médio, sao abordados conceitos como fluxo de caixa, estoque, lucro e
prejuizo e logistica. A proposta foi pensada para aproximar os alunos do cotidiano da gestao
financeira de empresas, a partir dos conceitos fundamentais citados anteriormente. Ainda, ao final,
conectamos o aprendizado sobre a gestao de negocios com o mercado de acoes, ressaltando que

se trata de investimentos em empresas reais, as quais dividem o lucro com seus acionistas.

Alguns temas tratados no Ensino Fundamental sdo retomados e aprofundados no Ensino Médio.
Quando toda a colecéo é utilizada pela Rede de Ensino, os alunos tém a oportunidade de vivenciar a

progressdo de aprendizagem prevista pelo projeto.



COM QUE FREQUENCIA DEVO USAR O PROJETO?

O Projeto Vida foi idealizado para ser usado por 20 a 25 aulas, considerando uma frequéncia
semanal. Desta forma, o professor pode escolher o melhor periodo para utiliza-lo dentro do
cronograma escolar ou expandir o tempo de uso de acordo com andamento especifico de cada
turma. E possivel adequar a frequéncia de acordo com as necessidades de cada grupo e as proprias
intencoes didaticas do professor. Os projetos do Grupo Movimenta sao alinhados a BNCC (Base

Nacional Comum Curricular) e sao facilmente conectaveis a curriculos municipais e estaduais.



Vivéncia:
Realizagao da dinamica.

1

Aplicagao:
Aplicar o que foi
vivenciado e discutido
nas proximas atividades

e em seu trabalho.

5

Relato:

reagoes, sentimentos
e emocoes.

T S

CICLO DE
APRENDIZAGEM
VIVENCIAL

NG

Processamento:
Analise do que ocorreu
durante a dindmica,
avaliacdo dos padroes
de desempenho e do

nivel de interacao.

3

Generalizagdo:
Comparagoes e
analogias da dindmica
com seu cotidiano
empresarial.

4

“% ' Compartilhamento de ",

PERSPECTIVA EDUCATIVA DO PROJETO

O Projeto Vida, por meio jogos e vivéncas, cria
situacoes baseadas em diferentes realidades
financeiras para que os estudantes possam

:;,,3‘ vivencia-las e, assim, despertar reflexdes e
analises que envolvem conteudos de
diferentes areas do conhecimento. Deste
modo, dedicam-se também a olhar para suas
proprias vidas e planejamentos de vida. Por
tras dessa proposta esta a ideia de que a
aprendizagem se da na transformac¢ao da
vivéncia, conceito cunhado por David Kolb,
ao criar o Ciclo de Aprendizagem Vivencial
(CAV), que é uma referéncia pedagogica para
o projeto. O processo de aprendizagem
pensado por Kolb possui 5 fases que sao
ilustradas ao lado.



E por isso que o Projeto Vida é constituido ndo s6 do jogo de tabuleiro, mas também de outras atividades,
apresentadas no Livro do Aluno e no Livro do Professor, que permitam que os estudantes possam:

Se aproximar e se apropriar de conceitos que serao tratados no jogo e que podem ser usados em sua
propria vida;

Registrar suas reflexoes;
Experimentar situacdes simuladas baseadas em jogos;

Explorar sua criatividade a partir das propostas de criacao de negocios.

O projeto, além de fazer uso da interatividade e ludicidade dos jogos, utiliza de estratégias da gameficacao
COmMO recurso para o engajamento dos alunos, para isso, sao apresentadas as habilidades que podem ser
desenvolvidas por meio de cada proposta e os alunos sao reconhecidos ao atingi-las.

Sao garantidos momentos de reflexao, os chamados checkpoints, ao final de cada jogo ou experiéncia para
que o aluno possa olhar analiticamente para o que acabaram de fazer. Esse € um momento muito importante
da metodologia, pois traz a aplicacao no mundo real do trabalho lidico. Trata-se de uma estratégia de
validacao do aprendizado desenvolvido.

___ J+PROJETO
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Falar sobre Empreendedorismo, Educacao Financeira e Fiscal na escola pode ser dificil, seja porque
os professores estao distantes destes conhecimentos especificos, seja por considerarem que os
proprios alunos estao distantes deste universo. O projeto Vida oferece um programa estruturado
para envolver de forma ludica os alunos com conceitos que permitem que eles compreendam
melhor sua realidade financeira hoje, lhes da embasamento para que facam um planejamento de
vida futuro e estimulam um exercicio da cidadania pleno e consciente.

Ao longo de 20 a 25 aulas, os assuntos trabalhados por meio de jogos e experiéncias, sao
aprofundados em discussoes e reflexoes, trazendo a vivéncia para a realidade, transformando a
simulacao em conhecimento que pode ser usado no cotidiano.
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Muitos dos temas tratados pelo Projeto Vida podem ser considerados chatos pelos alunos ou até
vistos como inadequados para suas idades. Mas a relacao com as financas é cotidiana e proxima de
todos nods, afinal mesmo quando nao somos quem gerencia o dinheiro da familia, somos impactados
pela forma com que nossos familiares lidam com as financas. Por isso esse € um tema para todos, e o
Projeto Vida oferece nao s6 uma aproximacao ao universo financeiro para os estudantes, como
também propde que planejem suas vidas, estruturem-se quanto a seus desejos e o que precisam
organizar e realizar para atingi-los.

Como o projeto permite que os alunos vivenciem situacoes simuladas pro meio de jogos, ele oferece
também a oportunidade de vivenciarem realidades diferentes das suas, o que pode gerar novas
formas de ver o seu proprio contexto e adquirir novas perspectivas de vida.



PLANO DE FORMACAO DOS PROFESSORES VI DA

Sao oferecidas oficinas de treinamento para
auxiliar os professores na implementacao do
projeto. Cada oficina busca contemplar
conceitos e conteludos fundamentais para o 1 AULA INAUGURAL
entendimento da proposta do projeto e de sua
utilizacao em sala de aula.

O programa de treinamento inicia com uma aula
inaugural seguida por oficinas e pelo acesso a
conteudos complementares disponibilizados
em plataforma digital.

4 OFICINAS

PLATAFORMA DIGITAL

COM CONTEUDO ADICIONAL
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AULA INAUGURAL VI DA

Emp d d |smo
Educacao Fin:

Conteudos e Temas:

e Principios e Missao do Grupo Movimenta
e Estrutura e principios metodologicos do Projeto Vida
e Plataforma Digital CEM

Objetivos do formador:

e Apresentar Grupo Movimenta

e Apresentar Projeto Vida

e Sanar duvidas dos professor

e Orientar cadastro e acesso a platafroma CEM
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Contel.’]dos e Temas: Educagao Financeira e Fiscal

e Fundamentacao pedagogica do projeto VIDA

e Tematicas de cada ano escolar contemplado pelo projeto
e Composicao do kit e elementos dos jogos

e Mecanismos dos jogos de niveis iniciais

Objetivos:

e Compreender como as simulacoes propiciadas pelos jogos e experiéncias propostas pelo projeto sao
situacoes vivenciais de potencial educativo, tal qual expresso no Ciclo de Aprendizagem Vivencial
(referencial pedagogico do projeto)

e Reconhecer as diferentes tematicas contempladas pelo projeto e identificar os conceitos relacionadas
ao ano em que leciona.

e Investigar como o kit do projeto se compode e reconhecer os elementos do jogo e a funcionalidade das
pecas

e Identificar como o livro do professor orienta a realizacao das atividades propostas

e Compreender os mecanismos de um dos jogos dos niveis iniciais do projeto (referente ao ano em que
leciona)

e Refletir sobre as situacoes surgidas ao longo do jogo e sua relacao com os conceitos abordados
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Conteudos e Temas:

e Conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina
e Mecanismos dos jogos de niveis intermediarios
e Progressao de aprendizagem prevista pelo projeto

Objetivos:

e Investigar conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina

e Compreender como estes conceitos sao abordados por meio do jogo ou experiéncia selecionada para
a oficina

e Analisar como os conteudos tratados pelo projeto vao se aprofundando a cada nivel previsto no
planejamento das atividades

e Compreender os mecanismos de um dos jogos dos niveis intermediarios do projeto (referente ao ano
em que leciona)

e Refletir sobre as situacoes surgidas ao longo do jogo e sua relacao com os conceitos abordados
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Conteudos e Temas:

e Conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina
e Mecanismos do jogo final
e Progressao de aprendizagem prevista pelo projeto

Objetivos:

e Investigar conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina

e Compreender como estes conceitos sao abordados por meio do jogo final

e Analisar como os conteudos tratados pelo projeto vao se aprofundando a cada nivel previsto no
planejamento das atividades

e Compreender os mecanismos do jogo final (referente ao ano em que leciona)

e Refletir sobre as situacoes surgidas ao longo do jogo e sua relacao com os conceitos abordados.
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Conteudos e Temas:

e Conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina
e Projeto Final: Mostra Projeto Vida
e Analise do uso e do desenvolvimento do projeto

Objetivos:

e Investigar conceitos relacionados ao tema foco do ano escolar abordado na oficina

e Analisar como os conteudos tratados pelo projeto aparecem na proposta de encerramento: a Mostra
Projeto Vida

e Compreender a estrutura da Mostra Projeto Vida e como ela pode ser um meio dos estudantes
analisarem e avaliarem seu percurso de aprendizagem com o projeto Vida

o Refletir sobre as situacoes surgidas ao longo do desenvolvimento do projeto e analisar seu impacto
junto aos estudantes e a comunidade escolar




A frente das oficinas estdo treinadores especialistas, que conhecem sobre os projetos, ja atuaram como
professores em sala de aula e tém experiéncia com formacao de professores.

As pautas podem ser adaptadas de acordo com necessidades e interesses solicitados pelas Redes de
Ensino que adquiriram o projeto, desde que aprovadas pelo departamento pedagogico, ou podem ser
ajustadas de acordo com o ano de compra do produto, para aprofundar e diversificar a forma de
compreender e utilizar o projeto, em casos de recompra.

O agendamento das oficinas € organizado pela area de Relacionamento junto a Rede de Ensino,
buscando sempre alinhar a proposta de cada oficina com as datas oferecidas. Sendo assim, nao
necessariamente teremos 4 encontros, pois podemos adaptar o conteudo de duas oficinas para um
encontro e termos apenas dois encontros, ainda assim garantindo o contetido das 4 oficinas, em acordo
com a carga horaria oferecida e acordada.

—_ J4PROJETO
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CONTEUDOS NA PLATAFORMA DIGITAL

O planejamento do treinamento para uso dos projetos, estruturamos um processo formativo que vai além das oficinas de treinamento
realizadas por treinadores, e sincrona, oferecemos também conteldos em uma plataforma digital, para que, de forma assincrona, os
professores possam complementar e aprofundar questdes vivenciadas nas oficinas e na sala de aula, durante o uso do projeto. Desta
forma, os professores podem acessar, apos cadastro na plataforma CEM (Comunidade Educacional Movimenta), os conteltdos adicionais
que criamos para cada projeto. Eles estao organizados sob a seguinte estrutura:

Apresentacao do projeto
Explicita a composigdo do kit e os pressupostos pedagdgicos do projeto

Como usar o projeto?
Apresenta como cada material pode ser utilizado, com passo a passo

Como integrar o projeto ao meu planejamento?
Propde cronograma de uso do projeto, conexfes com a BNCC e sugestdes de possiveis relagbes entre temas tratados no projeto e
planejamento do professor

Mergulhando no projeto
conteudos de aprofundamento dos temas dos projetos

Além de:
*  Materiais do projeto em versao digital __ #/PROJETD

*  Registro de presenca dos encontros
»  AvaliagGes dos encontros

Empreendedorismo,
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CERTIFICACAO

Oferecemos certificado de
participacao para os professores
que participarem de nossos
treinamentos, considerando as
seguintes atividades:

e Aulalnaugural;

e Oficinas;

e Acesso e consumo dos
conteudos na plataforma CEM;

e Preenchimento de avaliacoes.

O certificado € emitido pelo proprio
professor em local especifico na
plataforma digital.

CERTIFICADO

77 FROJETD
Empreendedorsmo,
Educegio Finenceira e Flscal

Participou do treinamento docente para implementagio do ProjetoVIDA - Em"preendedorismo:
Educacao Financeira e Fiscal, realizado durante o ano de 2024, com carga horaria de XX horas.

de 2024

Movimenta Educagdo

G
\‘ v T r\d'g\)/ci)menta




