Para alunos
do Ensino
Fundamental -
Anos Finais
até o Ensino
Médio

Desenvolvendo habilidades

relacionadas as financas pessoais,

a vida, a carreira profissional
e ao empreendedorismo.

EDUCACAO

Projeto Vida é um
material didatico de
Educacdo Financeira,
Educacao Fiscal,
Empreendedorismo
e Gestdao Financeira
Pessoal, alinhado

as diretrizes da Base
Nacional Comum
Curricular (BNCOQ).



Projeto Vida € um
material educativo de
Educac;éo Financeira

ducacao Fiscal, ,
Empreendedorismo
geC:stélo Financeira

oal par

e professor:sejf)idantes
anos finais do Ensino
Fun.damental e do
Ensino Médio, que esta
estruturado em torno
de um jogo de tabuleiro.

PASSIVA

_ por que arojado? - L&l perguattou-
ora quem gosta de A% emogaes - Eduardo brineot:
o elagho do Risco X ReFOME:

arrojados pe'

imento GO P

\\
_ gsse ¢ uminvest
investimentos.

S0 considerados !

0 & para mim - ela disse:
conversando:

— {h... Acho que 1sso ™
nvestimento,

Acampainhatocod e enquantoéld (ecebiaMarcia e Alex: sfes continuaram

| Jorge nao sabid que um negécio préprio poderia seT considerado um

afinel s6 conhecia pessoss Qque empreendier POr ocessidade, ou seja. pard
uma fonte de renda-

jnvestir o se¥ capital

_ Precisamos. reconhecer aue empreendet & yma maneira de

_ disse Danle!. - 0O trabalho formal & apenas & primeira etaP2 da construcio de seu

patrimdnio & desua \ndeper\dénc\a financeifa.

_ gmpreender € a Sma forma de mUIpHCar © dinhelro, gerando valar & forma de QoKpooRaes e oo

produtos ou SeNViEes — isse Eduardo. = Ter v negécio proprio POSe <er uma grande . .

S portunidade de mudar de vida. 2 MATERIAIS NECESSARIOS

1 L LVRODA ALUNGY DesenvolV

hEe . primeiro negocict
5 NEGOCIO:

Produte: Objeto palpvel gue pode ¢ produzido @ vendide: Por
exempio: LG5, 10809 ‘névels, alimentos e1¢:

ss0a OU

atender alguma P

senvico: Auvidade realizada Pare
necessinam especiﬁce. Por exemplot Servigos estéticos pKeswst
por um cabeleireiro, mecanico, eletricista, professon consultor.
médico etc- S oo
ANTES PE INICIAR-
eQrganizem-se em OTUPoS de até 6 integrantes:
m a face

ponna sobre 8 mesa <

e Selecione a5 <aMeS Grande Negécio © 85 dis|

para cima;

—Ah... Naosel ndo,esse’ neqbc\ode empreendev é cwmp“cado‘. —disse Alex, deﬂcr\iiad&
do -, mas essp INSESUENS pode ser

_ Enendo seu descontonc. Alex - disse Eduar
justificada pelo “desconhecimento 42> competéncias € : pidades pessasis 08 NI
‘empreendedor:

INﬂ'lIIGO'ES
_ Apoanciicia ¢ que ambas podemser gesenvolvidas - disse aniel-, pare erapreendet )
\acé s6 N&o pode tet medo de comegan @ Jesto a gente come atrést pefil da cliente

e Contiega seu ciient®: preencha fich? financelra, calculando:
Renda Passiva’l Empreendedorismo & Investimento em AGEES | Livro do

vestimento em A55eS | Renda Passiva

n o370 1 T2 !



MVYT

EDUCACAO

[Rs 27]
DE VALORES @n [rs24]
BOLSA VALS e ==}
 Eme B
PROJETO niciat S ==

¢

PROSETO

—RECEITAS

: =
3 conquistou ke,
i

i (S]
: artird
jrias, a p s
. etaria es. Se
alXas e s fas
i ntes f r varia te
fo veltze paje ] deseana partida reprg i
© i 0 jogo em queiados para que diferentes. O Jorgboas
am unICenteS foram cr e o|ificu|0""‘deS precisam fazte IO
on WES nte dante
comp fios e n . studa stu :
ario oS e . os e -
s, des uais Assim, lanej
temas, is nas g rte. Jea
~ eals da SO ren ) : os
s.tualch s sem depend vanca: o JOVemateg orizar obj o Gl
a - Oa ida. ¢ en ente
esco O jog de vida, rcam seflan
. ue ietos . um o con
2 medida q roje alizar sumo
rea"Zac_ros encontrar Se variaveis, exe financeiros.
inancei ) fixos ursos
'f;r:.;.ntificar gastos tdao de seus rec
I es
- ocag
lizar b
e rea

ARMCAO/ FLux DE ¢ ENTES.
Onforme os Stinbojog € 85 corg,

ESTogy,

*Copy base Nas lnfo-“lnag e

dssenvalvi 3 na y I 3

Prodtos g,q esejy Adiciong,
total g OMprg g SALDO;

“OF pary ©Présxime

©Squergy,

Mcvero feane do Produte e,
Nimerg Menar 5

- Regrstre a quantidads de pmduxos dlspom’veis Pay
em ESTOQUE.
Movimentagéu © Custog
2Ver 0 fcone 9 progyge VERME 116, Para o
Préxime Nimere Maior g direitg,
Move, , icone g Produty LARAN 4 Para doig
Mimergg abajxg da Posicgg Atuay

Mover feone g,
ndmerosa i

Prog;
<iMa da o,

uto UL Parg dois
Sicéo atuay,
Dobrg g Pedidog g Prodiytg | DE Contorme
A Posicay At} g fong,
Metage de Pedigag do Prodyg, VERMELHO
CONforme a POsicig Stus) gy, cong,

Move, © fcone do Prodyge LA»‘?ANJA Parg o
Mimeyg 3baixg g, Posicsq Btuaf,

lerRuchx

Inicig

*Esse g o Momeng, de Colocay
*Llance o6 dadog

Antas de inj Ondas, & Precjse epay o Estoqye, Ua CMpregs Passy; UM Saigr
O valor ge R$1.000 Parg COmprar os nSumog € Prodyg;; Seug. Produts,

Liveo g Alino 30, ‘ Empreenueunnsma © Investimeny, oM Acses |

Casa SUI?F'E'ESA‘ Vir
Na fichy ﬂnancelra;

Renga Passiyg




O conteuido do projeto, que foi inspirado nos livros e na filosofia de
Gustavo Cerbasi, uma das maiores referéncias em Educacao Financeira
do Brasil, aborda temas para a construcao de um Projeto de Vida:

simula as decisdes reais, estimula a reflexao e cria um ambiente seguro
para aprender com os erros e buscar novas solucdes. Os alunos
exploram temas fundamentais para um bom planejamento de vida e
aprendem conceitos que validam na pratica, em cada partida do jogo.

Ha diferentes objetivos e contelidos especificos para cada ano
escolar, que vao se complementando e aprofundando ao longo
dos anos finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio:
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Quais materiais compoem o kit do projeto?
Para cada ano escolar, o projeto € composto de um kit do professor
e um kit do aluno para cada seis estudantes. Cada kit possui:

1. Kit do Professor:

1.1 LIVRO DO PROFESSOR

Livro didatico destinado ao professor para ser utilizado durante o ano
letivo. Apresenta a fundamentacdo pedagogica, orientacdes sobre a
metodologia, quadro de conteudo e instrucdes de aplicacao.

1.2 ANEXOS

Material complementar que permite a aplicacdo das variacdes propostas,
composto por elementos extras a serem utilizados como expansao do
jogo Projeto Vida. w

2. Kit do Aluno:

2.1 JOGO PROJETO VIDA

O jogo Projeto Vida proporciona um envolvimento com tematicas de
inteligéncia financeira, de forma a simular as decisdes da vida adulta para
boas escolhas financeiras sem depender da sorte dos dados ou das cartas,
estimulando reflexdo, tomada de decisdes, criando um ambiente seguro
para errar e aprender.

Cada jogo é composto por: 1tabuleiro; 6 pedes com base; 6 fichas
financeiras; 6 canetas; 6 flanelas; 168 cartas sendo: 14 cartas IMOVEL,
28 cartas SURPRESA, 28 cartas NEGOCIO, 28 cartas OFERTA, 8 cartas
RENDA FIXA, 56 cartas VARIACAO, 6 777 falta texto - ja pedido

2.2 LIVROS DO ALUNO
Livro didatico destinado ao estudante, com projeto
grafico adequado para cada faixa etaria, para ser

& @ utilizado durante o ano letivo. Apresenta conceitos

por meio de narrativa contextualizada, instrucdes para

% s atividades propostas e dispde espaco para registros.
Cada kit

~ . pPOSSuUi
Qual a frequéncia de uso 3 (Fvies ale
do projeto em sala de aula? aluno, de uso
O projeto foi idealizado para ser usado por 20 a 22 aulas, individual.

considerando uma frequéncia semanal. Desta forma, o professor
pode escolher o melhor periodo para utiliza-lo dentro do
cronograma escolar ou expandir o tempo de uso de acordo com
andamento especifico de cada turma.

E possivel adequar a frequéncia de acordo com as necessidades
de cada grupo e as intencdes didaticas do professor.
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Por ser um projeto focado no contexto escolar, os objetivos e
conteudos especificos de cada ano escolar estdao alinhados as
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

. . . Trabalho, ~
Conhecimento ‘ Repertério Comunicacdo ) Argumentacédo
cultural projeto
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Empatia e
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Apoio para a implementacao do projeto

O projeto também contempla oficinas para treinamento dos professores, que tém
como objetivos garantir o entendimento dos principios metodoldgicos e praticos do
projeto, dirimir possiveis dificuldades dos docentes e assegurar gue a execu¢ao em
sala de aula seja bem-sucedida.

Para isso, os treinamentos oferecem atividades dinamicas e de exploragao pratica dos
materiais, sob orientacdo de treinadores especialistas, para que assim o aprendizado seja
significativo e o professor, quando em sala de aula, consiga utilizar com propriedade o
projeto junto aos estudantes.

Tanto os professores quanto os gestores recebem suporte

por meio de um programa estruturado que apoia todo <
. ~ . = =

o processo de implantacao e implementacao: ™.

REUNIAO DE ABERTURA | Gestores e coordenadores da Rede
AULA INAUGURAL | Professores

OFICINAS | Professores

CONTEUDO ONLINE DE FORMACAO COMPLEMENTAR

Professores

ACOMPANHAMENTO E CONSULTORIA
Equipe técnico-pedagodgica da Rede

REUNIOES DE ALINHAMENTO | Gestores e equipe
REUNIAO DE FECHAMENTO | Gestores e coordenadores da Rede




* Imagens meramente ilustrativas
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Educacao Financeira e Fiscal

A MVT EDUCACAO ¢ uma empresa do Grupo Movimenta
que desenvolveu este e outros projetos educacionais que
apoiam os professores da educacao publica no dia a dia da
sala de aula, desde a educacdo infantil até o ensino médio.
Ciéncias, literatura, matematica, educacao financeira,
empreendedorismo e desenvolvimento cognitivo sdo alguns
dos assuntos que exploramos em nossos conteudos.

Confira nosso site ou entre em contato para saber mais.

www.mvteducacao.com.br
atendimento@mvteducacao.com.br
tel.: +55 (11) 4193-227

cel.: +55(11) 99139-6143
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acesse o site ~

Criando Saberes, | Grupo o
Inspirando Futuros | Movimenta

grupomovimenta.com.br



