Para alunos do
6° ao 92 ano
do Ensino
Fundamental
Anos Finais e do
12 ao 32 ano do
Ensino Médio

Empreendedorfsmo,
Educacao Financeira e Fiscal

Desenvolvendo habilidades relacionadas
a financas pessoais, vida, carreira
profissional e empreendedorismo.

Projeto Vida € um material didatico de
Educacdo Financeira, Educacao Fiscal,
Empreendedorismo e Gestdao Financeira
Pessoal para estudantes e professores

dos anos finais do Ensino Fundamental

e do Ensino Médio, atendendo as diretrizes

da Base Nacional Comum Curricular (BNCO).
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O conteudo aborda temas para
a construcao de um Projeto de Vida:

Assim, o estudante
sal sempre no lucro.

O projeto simula decisoes
da vida adulta.

Gustavo Cerbasi
e Mestre em Financas
pela USP e graduado
em Administracao
Jogo inspirado nos livros e na Publica pela FGV-SP.
filosofia de Gustavo Cerbasi, Ja escreveu 15
uma das maiores referéncias em livros, entre eles

Educac¢ao Financeira do Brasil. Casais Inteligentes Cada decisao nas partidas

ENAGLIEERIT) UM, do jogo oferece um feedback
Cartas a um Jovem 1 ) .
Investidor iImediato sobre alternativas
e A Rigueza da e consequeéncias.

Vida Simples.



De maneira integral e interdisciplinar, este projeto

compreende todas as competéncias gerais da BNCC:

Conhecimento Repertdrio Comunicacéo Trabalho,
cultural prOJeto e

Cultura \ A Pensamento
Autoconhecimento digital Empatia e cientifico,

e autocuidado | / cooperacao Responsabilidade i
e cidadania Cr'_ 'C_O €
criativo

Argumentacao

E, dentro deste

contexto, destacamos:
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OBJETIVOS DO PROJETO VIDA

12 ano do 22 ano do” N 32ano do

Ensino Médio  Ensino Médio Ensino
Trabalhar conceitos como Med 10

Trabalhar conceitos

de gestao financeira gestao publica, orcamento
pessoal, como orcamento publico, cidadania fiscal, Al?ordaremos
domeéstico, receitas, gastos desenvolvimento urbano, concelt_os como fluxo
/\ e consumo consciente. —-» mercado imobiliario Iucrgipizgﬁ?ésset?:gui;ica
o) o S o o) Falaremos sobre e investimento em imoveis. ; !
6_ ano 7_ ano 8_ ano 9_ ano planejamento de vida e Estudaremos conceitos da AprexdmEemes oF sluies
_ e = - do cotidiano da gestao
Familiarizar Apresentar conceitos Trabalhar com os Abordar os estrategias Educacao Fiscal e da gestao fioanceira de empresas
os alunos com como analise de risco, conceitos de gestao conceitos de fluxo de autoconhecimento financeira de recursos A conectamoSo
as primeiras juros, empréstimos, publica, orcamento de caixa, estoque, para definicao profissional publicos. Além disso, nos sorendizado sobre a
tematicas de gestdo  bancos e renda fixa. publico, cidadania fiscal, lucro/prejuizo e estilo de vida. aprofundamos em temas estgo de neadeios com o
financeira, tais Os alunos serido desenvolvimento urbano, e logistica. do mercado imobiliario. - ercado %e acoes
como: receitas, introduzidos ao mercado imobiliario e Conectaremos '
gastos, orcamento, tema Investimentos, investimento em imodveis. O aprendizado
salario, entre outros. aprendendo sobre Fundamentos do sobre a gestao
Eles aprendem multiplicar o dinheiro mercado imobiliario de negodcios
sobre e como fazer isso de como localizacao, com o mercado
O jogo e a dinamica modo seguro com compra/venda e aluguel de acdes. # PRUJETU
da ficha financeira, a renda fixa. serao apresentados para
que funciona como gerar consciéncia sobre a
um orcamento \/\ aquisicao da casa propria
domeéstico. e o impacto de escolhas
financeiras sobre o
orcamento familiar.
Empreendedorismo,

Educacao Financeira e Fiscal
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Composicao do projeto
para cada ano escolar:

e Professor: 1livro do professor com anexos.
e Kit para cada 6 alunos: 1jogo de tabuleiro
e 6 livros do aluno.

TREINAMENTO DE EDUCADORES

O treinamento desenvolve os educadores para que apliquem a
metodologia de maneira transversal conforme orienta a BNCC.

Nosso programa de treinamento envolve os toépicos:

e /—\ '/@onhecimento e avaliacao dé-.

.:Utili;acéo de metodologias. - soft skills no método de apren- :
°..&.at|vas em sala de aula .- '-,plizagem baseado em jogos.s'

.:'Apresentacéo do métodoo:.

Lttt T z-/.,\,'Experiéncias educativas::. ..o T .

{..Aprendizagem Baseada - -..desenho da_jomada de.,-' ,:'.Ciclo _de Aprendizage
w . ... aprendizagem, . .\ . Vivencial (CAV)

" Conhecendo O JOgOo
do Projeto Vida

Engajamento
em sala de aula

O projeto oferece treinamento do corpo docente nas modalidades: presencial, online ou hibrido.
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Empreendedorismo,
Educacao Financeira e Fiscal

A MVT EDUCACAO desenvolveu este e outros projetos educacionais
gque apoiam 0s professores da educacao publica no dia a dia da
sala de aula, desde a educacao infantil até o ensino médio. Ciéncias,
literatura, matematica, educacao financeira, empreendedorismo e
desenvolvimento cognitivo sao alguns dos assuntos que exploramos
em Nnossos conteudos.

Confira nosso site ou entre em contato para saber mais.

www.mvteducacao.com.br
atendimento@mvteducacao.com.br
tel.: +55 (11) 4193-227

cel.: +55(11) 99139-6143

Rua Pais Leme, 215 | Cj. 3001 | Pinheiros
S&do Paulo-SP | CEP: 05424-150

MVT EDUCACAO E UMA EMPRESA DO GRUPO MOVIMENTA



